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EDITAL DE REGULAMENTAGAO DA XIl GUERRA DE ROBOS

O Diretor Geral do Campus Registro do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP), visando a regulamentacdo do Xll Guerra de Robds do
IFSP para a comunidade externa e interna do IFSP Campus Registro, torna publico o

presente Edital.

1- DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 Este Regulamento dispde sobre XlIl Guerra de Robds do IFSP, que ocorrera dia 22 de
outubro de 2024 a partir das 17h.

1.2 Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estarao sujeitas as

condig¢des deste Regulamento.

1.3 O IFSP Campus Registro ndo arcara com qualquer tipo de despesa. As despesas que

porventura surgirem antes, durante e apds o evento regulado por este edital, serdo de

responsabilidade dos participantes.

1.4 Todos os integrantes e participantes da Xll Guerra de Robos do IFSP, em carater

gratuito, irrevogavel e irretratavel, o Campus Registro/IFSP a captar e fixar imagens e

vozes durante a realizagdo das atividades do evento, em qualquer suporte existente,

bem como transmiti-las via midia de qualquer espécie, dissemina-las através da internet

ou dar as mesmas qualquer outra utilizacdo relativa ao evento.

2- DO OBIJETIVO DO EDITAL
2.1 O presente Edital destina-se a regulamentar Xll Guerra de Robos do IFSP.

2.2 Modalidade Mini-Sumo controlado.
Nome da Modalidade Mini-Sumo controlado
Numero de Rob0s por Partida 2

Duracdo da Partida Verificar item 2.4: “Especificagcdes da Prova”



Classes Disponiveis 1lkg

Dimensdes maximas dos Robds 200mm x 200mm (largura x comprimento) -
sem limite de altura maxima

Especificacdes do Dojo Verificar item 2.4: “Especificacdes da Prova”
Especificacbes de Controle Radio Controlados ou Bluetooth
Quantidade de participantes por equipe No minimo 1 participantes e no maximo 4

2.3 Modalidade Seguidor de linha.

Nome da Modalidade Mini-Sumo controlado com arma ativa

Numero de Rob0s por Partida 2

Duracdo da Partida Verificar item 2.4: “Especificacdes da
Prova”

Classes Disponiveis 1lkg

Dimensdes maximas dos Robos 200mm x 200mm (largura x
comprimento) - sem limite de altura
maxima

Especificacdes do percurso Verificar item 2.4: “Especificacdes da
Prova”

Especificacdes de Controle Radio Controlados ou Bluetooth

Quantidade de participantes por equipe No minimo 1 participantes e no maximo 4

2.4 EspecificacOes da prova
I. O Dojo (Ringue de Sumo)

Interior
¢ O interior do Dojo é a superficie onde sdo realizadas as partidas. Qualquer lugar fora
dessa area delimitada é chamado de parte exterior.
* A arena possui o piso de madeira com tinta fosca e possiveis desniveis de até 5mm. Sua
dimensdo é de aproximadamente 2m.
Especificacbes
* O Dojo terd formato circular, e deve ser de tamanho e material apropriados para as
respectivas classes de peso:



Classe Expessura Diametro Material

Mini-Sumo 3cm 2m Madeira
Mini-Sumo6 com arma 3cm 2m Madeira
ativa

2.5 Mini-Sum6 com arma ativa

I. O evento terd inspegdao de segurancga eliminatdria. Fica a critério da comissao
organizadora e de seguranca, formada pelos professores do curso de mecatrénica do IFSP
campus Registro, permitir ou ndo a participa¢do do rob6 na competicao. Todo construtor
tem a obrigacdo de explicar e demonstrar o funcionamento e potenciais riscos a comissao.
II. Regras de seguranca essenciais: 0 ndo cumprimento das regras pode resultar em
expulsdo ou pior, causar danos ou até morte:

e Osrobos devem ser ligados apenas na arena, drea de testes ou com pleno
consentimento da comissao de seguranga.

e Todos os rob6s devem ter capacidade de ser COMPLETAMENTE desativados, isso inclui
energia movimentag¢do e armas, em menos de 30 segundos. Necessario a chave
liga/desliga e led indicativo.

e Todos os rob0s que ndo estejam na arena ou na area de testes devem estar suspensos
de maneira que suas rodas ndo causem movimento quando ligado. Rob6s descontrolados
sdao extremamente perigosos. Devem estar dentro de uma caixa.

* Todos os rob6s que ndo estejam na arena ou na area de testes devem conter protecdes
em qualquer canto afiado ou armas para evitar danos.

e E esperado que todos os construtores sigam regras bdsicas de seguranca durante seu
trabalho nos boxes ou locais de montagem e manipulacio dos robds. E importante que
estejam sempre alertas com outros competidores e pessoas nas proximidades.

e N3o é permitido a utilizacdo de ferro de soldas para cortar(queimar) materiais. Nao é
permitido o uso de serras (manuais e elétricas) fora do laboratério ou espaco destinado a
manutencdo dos robds. Esse espaco sera indicado pela comissdo organizadora e de
seguranga.

2.6 Os participantes e espectadores concordam com a filmagem e divulgacdo de imagens
por todos os presentes e equipes profissionais. Em caso de disputas serdo consideradas as
imagens para sanar duvidas pela comissdo organizadora.

2.7 Regras para a Construcdo dos robos

[.  Mini sumo controlado

* Respeitar o tamanho limite de 200mm x 200mm (largura x comprimento) - sem limite
de altura maxima. Massa maxima de 1kg.

® Possuir no maximo 2 motores do tipo N20 para tragdo do robo.

e N&o possuir materiais ou geometria capaz de gerar danos ao rob0 adversario ou
pessoas presentes durante a competicdo. Em caso de pontas ou rampas afiadas devem ser
manuseadas com coberturas (espumas ou dentro de caixas) para evitar acidentes s6
podendo ser expostas na arena de combate ou area designada pela comissao de
seguranca.

[I.  Mini sumo controlado com arma ativa

e Respeitar o tamanho limite de 200mm x 200mm (largura x comprimento) - sem limite
de altura maxima. Massa maxima de 1kg.



e Alcance da arma:

e inativa: perimetro maximo do rob6

e ativa: raio maximo de 450 mm.

® Possuir no maximo 2 motores, sem restricdo de modelo, para tracdo do robo.

e N3&o possuir materiais ou geometria capaz de gerar danos ao rob6 adversario ou
pessoas presentes durante a competicdo. Em caso de pontas ou rampas afiadas devem ser
manuseadas com coberturas (espumas ou dentro de caixas) para evitar acidentes so
podendo ser expostas na arena de combate ou area designada pela comissao de
seguranga.

e Deve possuir um suporte para a bexiga fornecida pela organizacdo que representard a
vida do rob6 que caso estourada representa a perda na batalha. Esse suporte devera estar,
impreterivelmente, a 150mm do chdo da arena. Serd considerada uma variagdo maxima de
+ou—15mm. Essa é uma regra eliminatoria.

e Todos os rob6s devem ter uma luz indicativa de quando ligado.

e Além da luz indicativa de quando rob6 esta ligado, devem apresentar uma outra luz
gue indica quando sua arma ativa estiver habilitada para garantir a seguranca de todos.

e Aalimentacdo das armas e do sistema de locomoc¢do deverdo ter uma chave manual
onde seja possivel desligar em até 15 segundos sem causar danos ao operador.

* Armas Giratérias ou Robos que giram no Préprio Eixo:

* Robos que giram o corpo todo alterando seu centro de gravidade ou batedores sao
permitidos se girarem a menos que 50 RPM.

e Qualquer elemento giratdrio de qualquer arma deve ter a capacidade de parar
completamente em 60 segundos.

e Armas giratérias que devem respeitar:

e O peso do elemento giratério menor que o peso do robd.

e O elemento giratorio girar com RPM limite.

e O elemento giratério ndo pode ser maior que o diametro limite.

e Armas e Materiais Proibidos

e Armas projetadas para causar danos invisiveis ao oponente. Isto inclui, mas ndo se
limita a:

e Eletricidade como arma: Raio Tesla, Gerador de Van der Graaf etc.

e Interferéncia por radiofrequéncia.

e Elementos que se utilizem de indugdo eletromagnética.

e Armas ou defesa que possam parar o combate completamente ou paralisar ambos os
robos. Isto inclui, mas ndo se limita a:

e Dispositivos de entrelacamento, como redes, linhas de pesca, cabos, fios, colas, fitas ou
gualquer material que obrigue o round a ser interrompido para que os robds sejam
separados (o causador neste caso serd desclassificado).

e Dispositivos que capturem o oponente (0s que ndo impeg¢am sua movimentag¢do) ndao
sao permitidos.

* Armas que exijam limpeza significativa ou de alguma forma causem danos a arena
impossibilitando ou atrasando os préoximos rounds.

* Projeteis soltos ndo sdo permitidos mesmo que recolhidos.

e Para serem permitidos, os projéteis devem ter sua fixacdo no robo totalmente
controlada, mesmo quando na sua velocidade maxima. Nao devem ser mais longos que o
raio permitido.

e Fogo.

e Luz ou fumaga que impegam a visao dos controladores, juizes, expectadores e demais
participantes da disputa.

e Materiais perigosos ou ofensivos sdo proibidos em qualquer lugar do robd onde haja
contato com humanos mesmo no caso de o robo ser danificado.

e Baldao

e O baldao deverd estar obrigatoriamente posicionado sobre o robd no suporte pré-
definido.



* Nao deverd ter qualquer tipo de protecdo ao baldo (frontal, lateral, traseira e superior).
A ndo ser a arma quando ativada.
e Deve ser fixado na altura de 150 mm do chéo.

3- DO PROCESSO DE INSCRICAO

3.1 Ainscricdo devera ser feita até dia 22 de outubro de 2024 as 12h através de
formulario préprio utilizando o link https://forms.gle/NTkuHgb3i9pkVXuCé .

3.2 Ainscricdo implica no aceite as condi¢Ges estabelecidas neste Edital.

3.3 Adivulgacdo dos inscritos ocorrera até dia 22 de outubro de 2024, no local da
competicao.

4- DO OBIJETO

4.1 Todos as categorias

e N3o serd permita a utilizacdo de uma base pronta (brinquedos de qualquer maneira).
Abaixo seguem as frequéncias e modula¢Ges permitidas:

Frequéncias: 27MHz, 49MHz, 72MHz, 75MHz, 333MHz, 433MHz, 900MHz e 2.4GHz;
Modulagdes: AM, FM, PCM, PPM e enlaces Unicos, Como DSM e outras;

Demais frequéncias e modulagdes deverao ser aprovadas pela organizagao.

E permitido a utilizacdo do médulo Bluetooth do microcontrolador para comunicacio e
controle do robo.

O O O o

* No caso de dois robds que possuam a mesma frequéncia virem a se enfrentar, a
preferéncia serd do primeiro a ter feito a inscrigao.

e Osrobos poderdao expandir seu tamanho apds o inicio da partida, porém ndo sera
permitido se separar fisicamente devendo continuar como um Unico robé. A violagdao
desta regra implicard na perda da partida. O desprendimento de pecas, cujo somatdrio de
suas massas, seja inferior a 10g, ndo implicara na perda da partida. Caso um robo seja
prejudicado por uma pecga que tenha se desprendido de seu adversario, a ele sera dado a
vitdria do round.

e Os robos poderdo ultrapassar no maximo 10% da largura, comprimento, altura e massa
do seu robo.

Restricdes

e Dispositivos para interferéncia, tais como ima, porém nao limitados a sistemas de LEDs
infravermelhos (IR) com intencdo de saturar os sensores dos oponentes, ndo sao
permitidos.

e Pecas que possam quebrar ou danificar o ringue ndo sao permitidas, tais pecas serao
avaliadas pelos juizes na inspecdo de seguranca, podendo ou nao ser liberada para o uso.
N3ao utilize pegas que tenham, ou ndo, a intencdo de danificar o rob6 adversario, seu
operador e/ou ringue. Impactos e colisdes normais ndo serdo considerados como danos
intencionais.

e Dispositivos que possam armazenar liquido, pd, gas ou outras substancias com
intengdo de langa-las no oponente ndo sao permitidos.

Nenhum dispositivo inflamavel sera permitido.

Dispositivos que lancem quaisquer objetos no oponente ndo sdo permitidos.
Substancias para melhorar a tracdo ndo sao permitidas.

Todas as quinas, incluindo, porém, nao limitado, a pd frontal, ndo podem ser afiadas o
suficiente para arranhar ou danificar o Dojo, outros rob6s ou membros das equipes.

e Nao é permitido a utilizagdo de carros de controle remoto comercialmente vendidos
como brinquedos ou que ndo demonstrem o projeto ou construcdo pela equipe.

5- DOS PROCEDIMENTOS PARA A COMPETICAO



5.1 Todas as categorias de mini sumo

I. A partida é disputada por duas equipes, cada uma composta por até quatro membros.
Apenas dois membros de cada equipe poderdo ficar na drea do Doj6 (ringue de sumo)
demarcada no dia da competicdo, enquanto os demais membros deverdo assistir a disputa
junto com o publico. Cada equipe competira no Dojé com um robo construido de acordo
com as especificacOes do edital. A partida sera iniciada ao comando do juiz principal e
continua até um competidor conquistar trés rounds. O vencedor da partida é determinado
pela quantidade de vitéria de rounds.

II. A primeira fase e a repescagem (se houver) terdo 3 rounds, sendo o considerado o
vencedor, o ganhador de 2 rounds. Na fase final serdo disputados 5 rounds, sendo
considerado o vencedor, o ganhador de 3 rounds. Cada round terd um tempo nominal de 2
(dois) minutos.

lll. Caso a partida ndo for vencida por nenhuma equipe dentro do tempo limite, a decisdo
serd realizada pelos juizes.

IV. E permitido ao competidor um tempo determinado pelo juiz para troca de baterias
dos rob0s entre duas partidas.

V. E permitido ao competidor alterar a programacao de seus robds entre duas partidas,
porém, é proibida qualquer tipo de alteragao durante a partida, ou seja, entre cada um dos
rounds.

VI. A equipe competidora terd um tempo mdéximo de 3 minutos apds ser chamado para o
combate. Apds esse tempo a equipe sera considerada desclassificada, perdendo por W.O.
Essa equipe ndo tera direito de participar da repescagem.

Inicio, Paralisagao, Continua¢do e Término de uma Partida

VII. Inicio

e Mediante as instru¢des do juiz, as duas equipes se cumprimentam com uma reveréncia
ao lado do ringue, se aproximam do ringue e posicionam o seu robd dentro da sua metade
do ringue de acordo com as instrugdes do juiz.

VIIl. Paralisa¢dao e Continuagao
e A partida é paralisada ou retomada conforme os anuncios dos juizes.

IX. Término
e A partida termina quando anunciado pelo juiz principal. Entao as duas equipes
recolherao os seus respectivos robds da area do Dojo.

X. Round

e Um Round sera concedido quando:

e Um robo legalmente forgar o corpo do rob6 oponente a tocar o espago fora do Dojo.
Sendo considerado o perdedor o rob6 que sair primeiro do Dojo.

* Quando o rob6 adversario tocar o espaco externo ao Dojo por si mesmo.

e Qualquer uma das situacdes acima ocorra ao mesmo tempo em que o fim da partida é
anunciado.

e Quando o robo adversario perder uma ou mais pecas com somatério de massas
superior a 10g.

* No caso do rob6 mini sumd controlado com arma ativa, quando estourar o baldao do
proprio ou adversario. Sendo concedida a vitdria ao ultimo baldo estourado ou que
permanecer intacto.

e Quando a decisdo dos juizes for necessdria para decidir o vencedor prevalecendo
sempre a decisdo final do juiz, serdo considerados:

e Meéritos técnicos na movimentacdo e operacdo do robo.

e Penalidades durante a partida.

e Um Round nao serd concedido quando:
e Um rob6 movido por rodas capotar no ringue, um Round ndo sera contado e o round



continuara até que aconteca uma das situacdes previstas no item X Round.

e Um round em progresso sera terminado sob as seguintes condicGes:

- Os rob0s estarem presos ou orbitando um ao outro sem progresso perceptivel por 10
(dez) segundos. Em caso de duvida quanto ao progresso da partida, o juiz podera estender
o tempo limite de observacdo por até 30 segundos.

- Ambos os rob6s se moverem sem fazer progresso ou pararem exatamente ao mesmo
tempo, sem se tocar, por 30 (trinta) segundos. Entretanto, caso um rob6 pare de se
movimentar antes, depois de 30 (trinta) segundos serd declarado como sem vontade de
lutar, neste caso o oponente ganhard o Round, mesmo que depois este pare de funcionar.
Caso ambos os rob0s estejam se movendo e ndo esteja claro se ha progresso, o juiz podera
estender o tempo da partida até 30 (trinta) segundos.

- Caso ambos os rob6s toquem o lado de fora do ringue ao mesmo tempo, ndo podendo
ser determinado qual o fez primeiro, serd refeito o mesmo round.

Xl. Insultos

e Um competidor que insulte seu oponente ou os juizes, coloque um dispositivo de voz
em seu robd com intencdo de insultar, escreva palavras de teor ofensivo no corpo do rob6
ou faga qualquer agdo ofensiva, violara essas regras.

XIl. ViolagOes Brandas

Entrar na drea do Doj6 durante a partida, exceto quando o competidor o facga para retirar
o seu robd mediante o anuncio, feito pelo juiz, o término de um round ou paralisacao da
partida. Entrar na drea do Doj6 significa:

e Uma parte do corpo do competidor estad dentro da area do Doj6

e Um competidor coloca qualquer dispositivo mecanico dentro da drea do Doj6 para
apoiar o seu corpo.

Faga as seguintes agdes:

* Peca a paralisa¢dao da partida sem razdes apropriadas

e Demore mais de 30 segundos para retomar a partida, exceto caso o juiz anuncie uma
extensao de tempo.

e Cujo rob6 comece a operar antes de 5 (cinco) segundos apds o juiz principal anunciar o
inicio da partida.

e Faca ou fale algo que ponha em risco a equidade da partida

Xlll.  Penalidades

e Competidores que violarem as regras perderao a partida. O Juiz dard o final da partida
ao oponente, e pedird ao(s) violador(es) que saiam da area do Dojo. O(s) violador(es) ndo
tera(do) nenhum direito.

6- DO CRONOGRAMA

6.1 A competicdo acontecerd durante a SNCT 2024 no dia 22 de outubro de 2024 a partir
das 17h.

6.2 O cronograma da competi¢do sera divulgado apds a divulgacdo da lista de inscritos.
6.3 Caso necessdrio havera etapa preliminar (classificatoria e repescagem) e Finais. No
inicio da competicao serd informada a forma de competicdo.

7- DA PREMIAGAO

7.1 Sera oferecido as equipes classificadas de 12 ao 32 colocados premiacdo a ser
definida.

8- DISPOSICOES FINAIS

8.1 A Comissdao Organizadora e de seguranca se reserva ao direito de deliberar sobre os
assuntos pertinentes ao evento regulamentado por este edital.

8.2 A Comissdao Organizadora e de seguranca é soberana em suas decisdes, bem como
cabe s6 a ela o veredicto final.

8.3 Eventuais omissoes deste Regulamento serdo sanadas pela Comissdao Organizadora e
de seguranca.



Anibal Takeshiro Fukamati
Diretor Geral do Campus Registro
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